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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentarono di invadere 
il mondo per conto della Dimensione Elettronica ma, sfortu- 
natamente per loro, la razza a cui appartengono è 
ipersensibile all'acqua, e un semplice temporale rese inermi 
le due: radiate dall'Albo delle Routine Guerriere le aliene 
presero domicilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, 
creando scompiglio nella loro vita familiare e nella città di 
Nerima, che da quel giorno venne bersagliata dal Consiglio 
Superiore delle Routine. Peraverle aiutate, anche la Routine 
Giudice Interpreter fu confinata sulla Terra, e in seguito a 
una clamorosa resa dei conti Compiler Nera e Compiler 
Bianca (l'originale) si fusero in un unico essere. Dopo aver 
cercato di sconfiggere le rinnegate, anche la Principessa 
delle Routine, Plasma, si innamora di Toshi e decide di 
restare al suo fianco, a dispetto dei sentimenti di Assembler 
e di Megumi Tendoji, gelosissima fidanzata del ragazzo. La 
sua tattica è geniale: sfruttando il sogno di ogni ragazza 
giapponese di diventare una cantante idol, Plasma la iscrive 
aunconcorso TV... che Assembler vince assieme a Megumi! 
Accalapiate dalla Duck Record, le due si apprestano a 
debuttare sotto il nome comune di Drink! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne 
sono tanti, ma ciò che rende particolare la sua vita è un 
singolare influsso divino: avendo telefonato per errore al- 
l'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a 
esprimere un desiderio, che però li lega con un vincolo 
indissolubile. | due imparano così a convivere romantica- 
mente in un tempio buddista abbandonato, ma diversi 
elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, 
fra cui le due sorelle di Belldandy! Urd, la maggiore, finisce 
sulla Terra per punizione e, a causa del suo comportamento 
spregiudicato, perde addirittura la Licenza di Dea per cin- 
quanta anni; Skuld, la minore, è un genio della meccanica e 
raggiunge le due sorelle per chiedere il loro aiuto nel 
controllare il sistema divino Yggdrasil, i cui circuiti sono 
invasi da migliaia di bug. Ma il vero pericolo è costituito dalla 
demoniaca Marller, la cui missione è portare il caos sulla 
Terra. E mentre questa tesse le sue trame, Urd è alla 
continua ricerca di un sistema per far sì che il timido Keiichi 
si dichiari a Belldandy... 
WORLD APARTMENT HORROR 
Terzo appuntamento (il penultimo) con la serie a sfondo 
sociale di Katsuhiro Otomo & Satoshi Kon. Cosa nasconde 
la misteriosa pittura che sembra mandare fuori di testa Itta? 
Per quale motivo è, in tutto il condominio, l'unico ad avere 
allucinanti visioni che lo spingono ad azioni sconsiderate? 
State pronti per i colpi di scena: l'epilogo è vicino! 
GUN SMITH CATS 
Rally e'-Minnie May gestiscono un'armeria e sono due assi 
nell'uso - rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi, ma 
loro seconda attività è ben più redditizia e pericolosa: 
scovare criminali ricercati dalla polizia e intascame le rela- 
tive taglie! II mese scorso abbiamo lasciato Rally alle prese 
con la droga creata dalla pericolosa Miss Goldie, una droga 
che rende particolarmente suggestionabili i soggetti a cui 
viene iniettata... e ora, la nostra cacciatrice di taglie lo è! 


Cinque anni dopo la messa in 
onda di Fushigi no umi no 
Nadia (Nadia nel mare delle 
meraviglie, in Italia Il mistero 
della pietra azzurra), gli studi 
della Gainax (Honneamise no 
tsubasa, Top o nerae!) tornano 
a farparlare di sé con una nuova 
serie animata appositamente 
stùdiatà per portare un po’ d'aria 
fresca nello stantio mondo televi- 


sivo giapponese. Il titolo della 
serie è Shinseiki Evangelion 
(Evangelion, nuova genesi), e la 
storia unisce il genere fanta- 
scientifico dei robot giganti ai più 
reali proble ella giovinezza, 
conditi con buona.dose di 
mistero e azi Già dai primi 
episodi, lo spettatore si trova di 
fronte ad alcune problematiche 
riscontrabili nella vita di tutti i 


giorni; questo fa sì che lu serie 
nonesiu solo un concentrato di 
scelte d'azione per passare una 
mezz'ora di divertimento, ma 
Qnche un'occgsiàne per pensa- 
rele temati(@Me prese in esame 
fanno parte Mondo giovani- 
le (la serie è $tata studiata per 
un pubblico dl 14 anni in sul: 
troviamo quindi il rapporto fra 
genitori e figli, lo maturità e lo 


| scontro fra i sogni dei ragazzi e 
la dura realtà. Lo stesso ‘dream 
team’ di Fushigi no umi no 
Nadia si è così riunito per dare 
corpo alla serie, e i risultati sono 


ottimi. AI disegno dei personaggi 
troviamo l’abile Yoshiyuki 
Sadamoto (Honneamise no tsu- 
basa e Fushigi no umi no 
‘ Nadia); a Yamashita Ikuto (Top o 
nerae! e ancora Fushigi no umi 


E' il protagonista della storia. Sua 
madre è morta quando lui era ancora 
bambino, e ha vissuto lontano dal 
padre Gendo per una decina d'anni. 
Richiamato da un messaggio improw 
viso, Shinji raggiunge il genitore a 
Tokyo-3 mentre la città sta subendo 
un attacco dagli Angel. Viene arruola- 
to tra i piloti delle unità Evangelion, e 
a lui è affidata la prima unità Eva-01. 
E' un ragazzo tranquillo e raggiunge 
sempre gli scopi che si prefigge. 


-_ 
MISATO KATSURAGI - 29 anni 
E' il capo delle operazioni della Nerv, 
ed è il diretto superiore di Shinji (di 
cui diventerà presto la protettrice). 
E'una donna molto attraente e di 
natura ottimista. 


no Nadia) è stato invece affidato 
il disegno dei meccanismi. Il 
primo è considerato uno dei più 
abili character designer del 
momento e, oltre a lavorare per 
la serie, ne sta curando anche 
l'adattamento a fumetti (serializ- 
zato su rivista contemporanea- 
mente alla messa in onda). Il 
secondo è invece un promettente 
autore di manga fantascientifici, 


REI AYANAMI - 
14 anni 
E' l'operatrice 
designata all'u- 
nità Eva-00. Ha 
iniziato l'adde- 
stramento. quan- 
do il progetto 
Evangelion era ancora in fase di svi- 
luppo. Rimane ferita seriamente in un 
incidente durarîte i test di sviluppo. E' 
una ragazza di poche parole e non 


ASUKA LANGLEY SOHRYU - 14 anni 

A lei è affidata l'unità Eva-02. Ha vis- 
suto in America, ed è metà giappone- 
se e metà tede- 
sca. Come Rei, 
ha preso parte a 
speciali allena- 
menti. Odia per- 
dere, e appare 
per la prima 
volta nel quarto 
episodio. 


RITSUKO AKAGI - 30 anni 

E' il capo del progettò di sviluppo di 
Evangelion e 
conosce Misa- 
to dai tempi 
della scuola. E' 
un'intellettuale 
dal carattere 
freddo e sco- 
stante. 


ed è abile nel crare meccanismi 
tanto reali da poter benissimo 
essere costruiti in un prossimo 
futuro. A far sì che tutto funzioni 
per il meglio, troviamo poi Anno 
Hideaki (Top 0 nerae! e Fushigi 
no umi no Nadia) alla direzione 
della serie. A completare il tutto 
sono state scelte per il doppiag- 
gio le voci più amate dal pubbli- 
co televisivo nipponico, come 
Kotono Mitsuishi (Usagi Tsukino 
in Sailormoon), Megumi Haya- 
shibara (Ranma Saotome in 
Ranma 1/2), Megumi Ogata (la 
principessa Emeraude in 
Rayearth) e Tomokazu Seki 
(Domon Kasshu in G Gundam). 


gradimento in Giappone” 

Nella prima settimana di pro- 
grammazione, Evangelion ha 
avuto un successo straordinario, 


sorpassando di gran lunga con- 
correnti quali Sailrmoon Supers 


TOJI SUZUHARA - 14 anni 
Amico e compa- 
gno di classe di 
Shinji, Toji è una 
testa calda e dice 
tutto ciò che pen- 
sa. Parla nel dia- 
letto di Osaka e 
appare per la pri 


KENSUKE AIDA - 14 anni 
Anche lui è amico 
e compagno di 
classe di Shinji. 
E'un appassionato 
del mondo militare, 
e porta sempre 
con. sé una teleca- 
x rt mera. Appare per 
la prima volta nel terzo episodio. 


RYOJI KAJI 
E' arrivato con 
Asuka dalla ter- 
za sezione della 
Nerv, in Germa- 
nia. E' un vec- LS 
chio amico di Misato e Ritsuko. 


GENDO IKARI - 48 anni 
Dirige l'agenzia 
speciale Nerv, ed è 
a capo del proget- 
to Evangelion. E' il 
misterioso padre 
di Shinji. 


e Wing Gundam. Di questo non 
c'è di che stupirsi visti i successi 
ottenuti in passato dalla Gainax. 
La speranza è che l'animazione 
nipponica torni agli splendori di 


un tempo, e che Evangelion non - 


resti un caso isolato. 


EVANGELION 
Costruito dalla Nerv per affrontare la 
minaccia degli Angels. E' stato deno- 
minato Multi-Purpose Humanoid 
Fighting Machine. Le funzioni di que- 
sto robot gigante sono azionate da 
allacciamenti nervosi con l'operatore 
designato. Normalmente attinge il 
suo potere dall'esterno attraverso i 


cavi collegati all'operatore, ma in. 


caso di necessità può muoversi utiliz- 
zando l'energia interna (ma solo per 
un minuto). Ne esistono tre unità: 
Unit-00, Unit-01 e Unit-02. 


ANGELS 

Sono i nemici da sconfiggere: capaci 
di assumere una varietà indefinita di 
forme non riscontrabili tra le entità 
viventi o inanimate, queste creature 
minacciano l'umanità grazie a capa- 
cità scientifiche sconosciute. 
Nessuno conosce gli scopi o le ragoni 
del loro attacco alla Terra. 


trova nei sotterranei della città. 


AGENZIA SPECIALE NERV 
Un'organizzazione sotto il diretto con- 
trollo delle Nazioni Unite, di cui la 
popolazione ignora 
l'esistenza. Ha uno 
straordinario pote- 
re scientifico e tec- 
nologico, e ospita il 
progetto Evange- 
lion. Gendo Ikari ne 
è il comandante 


supremo. 
Ke 


Delt'anino 2015, esi è appena. 
conclusa di ricostruzione | 


verso Tokyo-3, dove si trova il 
Quartier Generale dell'Agenzia 
Speciale Nerv. Una volta dichia- 


‘rato lo stato d'emergenza, la 


Pepi Cic Airanagioa 
“omo conoscnzo di Sil 


Shinji deve incontrarsi con 
Misato Katsuragi (il capo pe 
operazioni della Nerv), ma 
stato di emergenza dovuto all De 
tacco fa sì che i due non si veda- 


i estranei | cercarlo 


nemici, che riprendono l'attacco. 
Shinji e Misato rimango- 

no illesi e, dopo aver 

sistemato il loro 

mezzo di trasporto, 

riescono finalmente a 
raggiungere la base. Le 

Nazioni Unite non sanno 

più che pesci pigliare: l'u- 

nica soluzione è di 

rendere finalmente 

operativa l'agenzia 

Nerv e nominare il 

professor Gendo Hikari 

capo delle operazioni | 
contro gli Angels. Nel 
frattempo, il progetto 
Evangelion va avanti: gli e 
ultimi esperimenti non 
hanno però avuto esiti positivi, e 
uno dei giovani designati alla 
guida delle unità da combatti- 
mento (la quattordicenne Rei 
Ayanami) subisce gravi lesioni. 
Le possibilità di riuscita dell'ope- 
razione sono assai scarse. Una 
volta alla base, Shinji viene invi- 
tato ad aspettare il padre nel 
luogo in cui si trova l’unità Eva-01 


{un robot gigante costruito per 
affrontare la minaccia degli 


CARTOONS SHOW 
(Id.) 


Animazione, Italia 
ASIFA Italia 

Videobox, 55 min, lire 19.900 
Giuseppe Laganà ha realizzato una compilation di cor- 
tometraggi molto divertente e interessante, che contie- 
ne uno serie di chicche deliziose sia per i palati nostal 
gici, sia per quelli alla ricerca di qualcosa di nuovo. C'è 
Re Artù (di Biassoni), popolare personaggio dei 
Corosello:di qualche anno fa; c'è l'iper-grafico video f 
animato di No tengo dinero dei Righeira (di De Mas); 
c'è il fantasioso Pulcinella e il pesc® magico, del mitico 
duo Gianini & Luzzati; c'è un divertente Garybaldy 
Blues (di Gioanola) in cui la famosa canzoncina 
sull'Eroe dei Due Mondi acquista un ritmo irresistibile, 
accompagnato da un'animazione realizzata diretta- 
mente sulla pellicola; c'è l'esilorante Self Service, paro- 
dia del genere umano (del maestro Bruno Bozzetto) 
visto attraverso il sistemo di vita delle... zanzare; e 
c'è anche l'immancabile, geniale, popolarissimo, godi- 
bilissimo Mister Linea, conosciuto dalla maggior parte degli italiani attraverso lo spot pubblicitario delle 
Pentole Lagostina. Queste e altre:sono le animazioni che troverete in Cartoons Show e che, nonostante la 
datazione, mantengono una freschezza e un'attualità invidiabili, a cui la bruttarella grafica di copertina non 
rende assolutamente giustizia. Doverosa la visione. AB 


l'igl 


ASTERIX CONQUISTA 
L'AMERICA 


(Asterix conquers America) 
lab Animazione, Germania 1994 

i e Extrafilm Produktion GMBH Berlin 
Fox Video, 82 min, lire 29.900 
Produzione internazionale per il francesissimo gallo di 
Goscinny e Uderzo nell'ennesimo capitolo delle sue 
avventure: in questo. film-approda nientemeno che 
sulle sponde del Nuovo Continente (più di mille anni 
prima della nascita di Colombo!) alla ricerca del druido 
Panoramix, catapultato oltre le Colonne d'Ercole dai 
romani di Cesare per impedirgli di preparare la famosa 
pozione rinforzate. Sono sfruttati bene tutti gli spunti 
che il nuovo territorio può offrire, e le gag sono diver- 
tenti: l’idioma dei native americans.è. incomprensibile ai 
protagonisti, ma lo spettatore si gode il gramlot 
remixato con modi di dire e frasi fatte; diversi perso- 
noggi realmente esistenti e situazioni d'attualità vengo- 
no coricaturizzati e presi in giro nel corso di tutta la sto- 
rio; vediamo addirittura Asterix, Obelix e Panoramix 
‘farsi una canna a loro insaputa, con î relativi postumi; simpatico anche l'indianina che si innamora del pon- 
ciuto portatore di menhir, che risulta perfino più sexy e malizioso di Pocahontas. Buona e discreta anche l'in- 
troduzione della computer grafica in qualche scena: una tempesta nel mare con l'inseguimento di due navi, la 
formazione 'a sfera chiodata rotante’ dei legionari romani e una spettacolare Terra come veniva vista in quei 
secoli... A forma di pizza! La nota dolente:sono le canzoni, che di tanto in tanto interrompono la narrazione 
e ‘modernizzano’ in modo eccessivo la vicenda, pur essendo gradevoli se estraniate dal contesto (c'è addirittu- 
ra un pezzo dî Bonnie Tyler!). Per un pomeriggio (o serata) divertente. AB 
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OCCHI SULLA 
GRATICOLA 


Romanzo, Italia 
1996 Giulio Einaudi 
Editore Spa, Torino 

Einaudi, 120 pgs, lire 18.000 

La copertina di Takashi Murakami non vi tragga in 
inganno. Occhi sulla graticola non ha nullo a 
che spartire con il Giappone, se non qualche luogo 
comune legato al manga erotico e alla sua sconcer- 
tante morbosità. Tiziano Scorpa, qui alla sua prima 
prova narrativa, è tanto didascalico e burocrate da 
risultare purtroppo noioso. Il romanzo ha un filo 
conduttore assai tenve, minato da capitoli che 
appaiono come piccoli saggi fuori tema: mentre 
cerchiamo di scoprire chi siano i veri protagonisti, 
veniamo bombardati da una tesi di laurea su 
Dostoevskij, sulla» possibilità che Venezia sia o 
meno la ‘vagina’ dell'italia, sugli effetti debilitanti 
delle seghe mattutine. Maria Grazia Graticola è lo 
pseudonimo sotto il quale si cela Carolina Groppo 
per disegnare sulla rivista “KissManga*: ricostrui- 
sce le porti anatomiche censurate in originale. 
Certo, perché - se non lo sapete - il fumetto giap- 
ponese è generalmente erotico. Alfredo è il narra- 
tore, e comunica con Alfredo futuro in un preten- 
zioso esercizio di stile. E un impiccione, sempre 
pronto a farsi gli affari degli altri: entra nella vita 
di Corolina e si appropria dei suoi ricordi. Non si 
salva Tullio, che ha scoperto grazie alla ragazza la 
propria natura.gay, e neppure. Fabrizio, che paga 
parte dell'affitto in sperma: Alfredo li trasforma 
entrambi in tristi mocchiette. Il diario si chiude con 
lo sfogo di Carolina, che rinnega il lavoro del pro- 
tagonista/autore. Una falsa partenza. MDG 


GALL FORCE 3 

POLVERE DI STELLE 

(Gall Force 3 - Stardust War) 

kl: Animazione, Giappone 
vr © 1988 Movi/(BS Sony Group In 

Yamato, 60 min, lire 34.900 
Anno 1988. La guerra continua. Solnoidi e 
Paranoidi, ormai stremati, sono giunti alla batto- 
glia finale, e la distruzione di entrambe le fazioni 
in lotta è ormai un dato di fatto. La storia prosegue 
dall'episodio precedente, ma fortunatamente forni- 
sce fin da. subitouna serie di informazioni fonda- 
mentali per avere un quadro più completo dello 
stuazione (cosa che non ero avvenuta nei primi 
copitoli). Lufy e le sue compagne si avvicinono 
finalmente al segreto della loro origine, anche se 
già dal primo OAV era piuttosto chiora l'identità 
della nuova razza nata dalla fusione tra Solnoidi e 
Paranoid. Al centro della storia il computer Elision, 
la cui memoria risale. a tempi ancestrali, che nessu- 
na Solnoide ricorda. Consigliato a chi ha già 
visto i precedenti episodi. BR 


VILImenDI 
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Gar Force 3 


PAGEMASTER 

L’AVVENTURA 

MERAVIGLIOSA 

wi (The Pagemaster) 
\&# Animazione, USA 1990 

© Tumer Piclures/20th Century Fox 
Panarecord, 80 min, lire 29.900 SE, 
Nonostante la presenza del ‘beniamino delle mamme’ f'îS 
Macaulay Culkin (Mamma ho perso l'aereo) e del 
comaleontico Christopher Uoyd (Ritorno al futuro, Chi 
ha incastrato Roger Rabbit), ancora una-volta un cor- 
toon non-Disney non è riuscito a decollare al cinema. È __.i% 
Passato quasi in sordina, ci riprova nella versione in [SX 
video, dove assume maggiore dignità. In effetti, lo 
trama non propone nulla di eccessivamente nuovo e 
ricalca vagamente quella de La Storia Infinita. Durante 
uno tempesta, Richord:si-rifugia in uno misteriosa 
biblioteca che lo trusforma in un cartone onimato e lo 
proietta nel mondo dei romanzi, accompagnato da tre 
buffi libri-quida: Avventura, Fantasy e Horror. Assieme x 
a loro, la versione animata di Culkin attraversa alcune scene de // dottor Jekill e mister Hide, Moby Dick, 
L'isola del'tesoro e 1 viaggi di Gulliver, per poi doversi confrontare con un immane drago, personificazione di 
tutti i timori del pouroso;Richard. Proponendosi con il didascalico intento di invitare i ragazzini a leggere di 
più, Pagemaster non. riesce comunque.a imporsi come ‘grande film d'animazione’, nonostante il livello tecni- 
co sia dedisomente buono e godibile: gli 80 minuti dichiarati sono comprensivi di uno short dei Flintstones, 
peraltro nemmeno molto entusiasmante. Un vero e proprio OAV americano. AB 


COSMO POLICE 
JUSTY 


Animazione, Giappone 
gra © 1987 Okozaki Productions 

Yamato, 45 min, lire 34.900 
Un buon prodotto,. questo film per il mercato dell'ho- 
me video realizzato in Gioppone quasi dieci anni fa! Le 
animazioni sono realizzate dallo Studio Pierrot, lo stes- 
so che si occupò - molti ricorderanno -onche di prodotti 
come Uruseiyatsura (Lamù), Maison Ikkoku (Cara 
dolce Kyoko} e dell'interminabile saga delle 
‘maghette’, prima fra tutte Creamy Momi. Il tema trot- 
tato è quello dei poteri ESP. argomento sicuramente 
più fresco alla fine degli anni Ottanta rispetto a oggi, 
ma sempre interessante; l disegni sono esteticamente 
molto apprezzabili, e la storia si colloca sostanziolmen- 
te nel genere poliziesco. Alcune scene sono forse trop- 
po fantascientifiche (a quanto pare, per un esper è 
possibile respirare nello spazio o addirittura non respi- 
rare affatto), ma nel complesso dignitose. BR 
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WU GULP! 100 ANNI A FUMETTI 
tie I a 


A Ferrara, nella straordinaria cornice del Castello Estense, si celebrerà presto l’impor- 
| 2zss® tante anniversario del fumetto grazie a una mostra strabiliante, curata fra gli altri dol- 
“d È l'eclettico Ferruccio Giromini (che abbiamo avuto il piocere di ospitare anche su queste 
( pagine, in occasione del dossier su Cartoombria). Dal 3 aprile al 30 giugno rivivremo 
un secolo di disegni, avventure e fantasia, ammirando le tavole originali di tantissimi autori italiani e stronie- 
ri: testimoni del panoramo popolare e d'autore, esponenti della bande dessinée e dei comics oltre oceano. 
Per una volta scende in campo anche il Giappone; solitamente snobbato in queste circostanze, grazie alle 
copertine di tanti mitici numeri uno e alle riproduzioni di alune tavole particolarmente interessanti. Per 
avere maggiori informazioni: Prema, via Pontaccio 10, 20121 Milano (tel. 02/860361 - fox 
02/72010950). Una bella gita nella cittadina romagnola è assolutamente d'obbligo, a prescindere dal 
vostro credo fumettistico! MDG 
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“Bruce Dickinson; made in Britain; 
built to last”. Si presenta così il vinci- 
tore del Premio Otaku del mese, 
ovverò Giovanni ‘Zua’ Cabria nei 
panni dell'arakiko Jotaro Kujo de Le 
bizzarre avventure di JoJo! Lode a 
te per il tempo e il denaro speso e 
complimenti vivissimi all'abile sarta 
‘che ti ha confezionato il costume- 
uniforme basandosi unicamente su 
un fumetto! Peccato che iltuo cogno- 
me non inizi con ‘gio’: avresti potuto 
emulare il tuo beniamino con un itali- 
co ‘GioGio’. Però anche ‘GioCa' è 
abbastanza bizzarro! K 


CENDO A SUO FIGLIO, SANTO 


Chi cita i mangozzi, questo mese? 
Sono Trillo, Maicas & Bernet nel loro 
Chiara di notte, pubblicato in Italia 
da Eura Editoriale. Riconoscete il per- 
sonaggio che appare sul poster? 
Cito inoltre Alessandro Borghi di 
Mantova, velocissimo solutore 
dell'Otakuiz del mese skorso! ‘Azz, 
che velocità! K 
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Mamma, mamma! Mi potti a vedele Gamea? Proprio così, miei cari cetriolazzi verdognoli: morto Gojira. .. 
demanda 
il tartorugazzo ufologico tornerà a sfrecciare sugli schermi nippozzoli in ) 


n aiparerari priori se i 
GRA pnt) Re Gare pei a TRES 


pen saecaepoiro peetSei o) ambiaint 
clin glie ande papiro 


- che forse non è male, con uno stile dello nuova serie di Batman - 


248 Nel compo dei fumetti, il signor Hirohiko Araki continua a macina- 
fi resuccesso con le bizzarre avventure di JoJo e, 


omoato paese nel 2001. chi lo ferma più? 
à Via, via! Lo spazio tiranneggio, e non vi ho ancora sparato 


| 

| 

... ehm... a coda, el gioco è fatto. Perl stori, bast icire. - 
Se pd I 


nomi italianizzati erano un'esclusività della Rai quando il 
film uscì al cinema, e allora il curatore d'edizione ha 
pica spola Slidipady / 


sin Verga o a 


/ gr 5) 
lg pe fino ol mese prossimo! , MI SP PA 


SAI 
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Iniziano due miniserie: in Forze con- 
trapposte (di Geber, Silvestri e Tan), i 
conflitti tra la Cyberforce e la Stryke 
Force esplodono drammaticamente, men- 


dritto verso Tempesta in arrivo! 


scultrice cieco. Larry si tuffa nel 

} immogini usci 
te dol suo inconscio! 
HAMMER 11 » 
Ne L'urlo del cielo, Swan, Helena e Colter 
tentono di sventare un terribile piano 
terroristico ordito per annientare un’inte- 
ra città a scopo di vendetta. Una storia di 
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A MAGGIO RITORNA LAZARUS EXTRA! 

Visto il successo dei primi tre maxi speciali (per non parlare delle short stories 
uscite in concomitanza con le più importanti mostre del fumetto), ecco in uscita 
un nuovo, avvincente volume di Lazarus Ledd! Una lunga storia di Abate 
& Natali (Il lemma di Levemberg) e un'appendice di Capone & Nespolino (II 
patto) per un albo che tutti gli appassionati del celebre eroe della Star Comics 
custodiranno gelosamente. Gliingredienti? Un piano criminale che ruota attorno 
a un nuovo e misterioso teorema matematico, killer spietati al soldo di un 
potente vomo d'affari, un simpatico scienziato e Larry che ritotna alla guida di 
un taxi per aiutare un amico! La nostra vita e le nostre azioni, sono forse parte 
di un grande teorema matematico? E' quello che scopriremo insieme a maggio! 
La short story, richiesta a gran voce da tutti i fan, presenta un'avventura in 
solitario della Gatta Ladra, inafferrabile Robin Hood in pelle nera! 


PRESENT FROM LEMON 
MASAKAZU KATSURA FIRMA UN NUOVO SUCCESSO! 
Dopo DNA? è ora la volta di Present From Lemon, che da giungno approderà i tutte 


PRAIA AE i Dec 
voce. Una bella storia firmata dal papà di Video Girl Ai in quattro appassionanti numeri! 


GIAPPONE 


* KAPPA MAGAZINE 46 
Crying Freeman the movie: il 


Ryoichi 

(by Yuzo Takada) e Tico (il nuovo ocqui- 
sto della Fininvest). Un'intervista esclusi- 
va a lgort e Vanna Vinci (entrambi impe- 


Avere due donne per le mani non è cosa 
facile, e Ryo ne è ben conscio: Soeko lo 


La Spada di Anubi si impossessa 
volontà di Polnareff, e così i Silver Chariot 
deve ingaggiare un sanguinario duello 
con lo Star Platinum di J0J0. 


non riesce a trasformarsi! Guyver Il ap- 
profitto della situazione e si sostituisce 
all’amico: è la nascita di GIGANTIC DARK! 


* YOUNG 23 
Do questo mese, fantasy al 100%! Arriva 

c un fantasy ‘alla occidento- 
le in cui il giovane Artù - prima di diven- 
tore il leggendario re - affronta in duello 
le creature più disparate! In Rayearth lo 
squadriglia dei tre manaquerrieri è pron- 
ta allo scontro finale, mentre in 3x3 
Occhi Yakumo entra nella mente di Poi 
alla ricerca della sua memoria. 


e DRAGON BALL 25 e 26 
Sono passati cinque anni dall'ultimo tor- 
neo Tenkaichi, e Goku ritorna dai suoi 
amici sull’isola del maestro Tartaruga. 
Preparatevi a conoscere il suo figlioletto 
Gohan! Uno scontro tra Goku e il fratello 
Radish porterà infine un grande lutto sulle 
pogine di Dragon Ball! 

e SAILOR MOON 11 
IN REGALO IL GIOCO DI SOCIETA” 
DI BUNNY! Le combattenti vestite alla 
moarinaretta ci svelano un po' di curiosità 
sulla Pasqua, la festa più dolce dell’anno! 
Nuove interviste ogli eroi della TV, tonte 
illustrazioni di Sailor Moon a colori e il 
seguitissimo fumetto di Nooko Takeuchi! 


fantasticolclassicolfanta-bio fazione! a m o r efcomicolm a g a = i n e 


h um or 


children 


Non so per- fl (bucce di bana- 
ché, ma il r n na, bombe, 
Sega Saturn li: + salse piccanti 
presenta molti ; SI ecc.), che 
più giochi 148 MRCRI durante l’incon- 
presi dai car- Ba ; EI tro (gestito dal 
toni animati e, aa computer) vi 
in molti casi, dello stesso gioco ne e; iranno per ostacolare l'avversario del 
no versla e-altre conso erriero su cui avete puntato. Lo scopo 
più delle è gioco è quello di vincere la somma 
per il Satu ve e.i.vostri debiti di 
meglio riuscita S dol- 
e da US O credito- 

gioco [il Battle mode) 

guenti: la croce direzionale, per 

pvere il personaggio e saltare, il pul- 

e A per i pugni, il B per i calci e il C 


ragnetti | G È pstanzal avevo pre 

vato la pre panorama anime italia 
ma a furor di anno suggerito di parlare 
invece di un fe Interattivo: | newsgroups. 
dato che per ov a non ha neppure un minuto 
per crogiolarsi in c' raduce DNA??), passo la palla 
al mio carissimo assist anzi, che vi illuminerà su que- 
sti misteriosi forum eli 


* NEWSGROUPS - grupp iganti' più smaliziati lo sanno: le 
risorse di INTERNET sono infiniti I" più interessanti del cyberspazio è STR i E 3 
USENET, ovvero lo spazio delle innumerevoli ‘gruppi di discussione’, ognuno dedi- @ 
cato a un particolare argomento. p gn sapesse come accedervi, ecco alcuni consigli: potete usare tranquillamen- 
te NETSCAPE [il ‘navigatore’ più diffuso 1 do al posto dell'indirizzo news: seguito dal nome del gruppo che vi accin- 
gete a visitare. consiglio caldamente, co que, di usare FREE AGENT Invece di NETSCAPE: è un programma scritto apposta 
per accedere con comodità al newsgroup e leggere gli interventi del partecipanti ‘offline’ vale a dire senza avere ll colle- 
gamento a Internet attivo, cioe' risparmiando | soldi del telefono). non lo possedete? fate una corsa a prendervelo a 
http:/wuwiw.forteinc.com/forte, è gratis Il numero totale dei gruppi è immenso. | partecipanti a queste ‘tavole rotonde' 
discutono quotidianamente dalla cucina al cinema, al possibili modi per distruggere la terra (giurol)... vuol vedere che si 
parla anche di cartoni giapponesi? sìl su it.arti.cartoni. amanti degli anime, questo è il gruppo che fa per voll vi si trova 
no persone folli che parlano di tutto ciò che concerne | cartoni animati, soprattutto giapponesi. è in Italiano: che aspetta- 
te a partecipare? se Il server del vostro provider non lo possiede, potete usare qualche newsserver pubblico come vene- 
re.inet.it. purtroppo lo spazio è tiranno e non tema: se non sapete come accedere ai new- 
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caso a pag. 12). Un altro accorgimento 
per sopravvivere il più a lungo possibile è 
anche il seguente: quando lanciate il 
vostro colpo mortale o le sfere di energia, 
la barra gialla posta sotfp a quella della 
Vitalità si esaurisce (se Questo accade, vi 
troverete ad ansim@fe\per qualche 
secondo e non potreté rispondere a nes- 
sun attacco). Per ricdiricarvi Velocemente, 
non dovrete fare alfro che premere con- 
temporaneamente A e B, e Verrete rico- 
perti da un'aura/gialla: in poco tempo 
Sarete-pieni di energia! Prima\di giocare 
potrete cambiare aleune opzioni, quali la 
difficoltà o la configurazione dei tasti, così 
da pòter meglio affrofitare la battaglia. In 
fin dei conti, il gioco è ben-fatto-e ha una 
grafica mblto accattivante: nommancano 
alcyni difetti (la Scarsa fluidità dei-movi- 
menti dei personaggio la difficoltà di 
difendetsi contro | colpi\mortali}, ma se 
siete fan dellà serie passéreté sopra a 
tutto‘ Se volete un veto picchiaduro, però, 
vi consiglio di orientarvi verso X Man 
childrefi of the atomo Street Fighter 
Zero,/Che dal punto di vista dellà giocabi- 
lità sono molto più validi. 


qui si possono invece scaricare 
Immagini e suoni che | partecipanti ai 
gruppi hanno caricato, ma e' consì- 
gliabile farlo con FREE AGENT 0 un altro 
programma che supporti vveNcoDE (uno 
dei metodi di conversione di file in 
dati binari), poiche' NETSCAPE non e' in 


L'uscita speciale dedicata a Tekkaman Blade ha 
colpito nel segno! Tv Color continuerà così a 
lavorare per proporre ogni mese grandi antepri- 
me, mentre sono in lavorazione nuovi speciali 
che si arricchiranno di numerose schede di 
8 insoliti ‘dietro le quinte’. 
Prima di tuffarci nella ‘serie novità’ della quale 
parleremo in esclusiva oggi, qualche precisazione. Riguardo a Teknoman, potete stare 
tranquilli: non si vedranno nella nuova serie scene tratte dai vecchi episodi prodotti nel ‘75. 
Inoltre nessun taglio: i primi episodi sono stati raccolti in un film, una sorta di episodio pilota, 
che narra l'avventura di D Boy prima che il ragazzo giungesse sulla Terra. 
Cambiamo genere, e da quelle spaziali, pas- 
Siamo alle rotte oceaniche. Sono molte le sto- 
rie di amicizia tra uomini e animali che si sono 
trasformate in successi televisivi e cinemato- 
grafici. Si comincia con Rin tin tin, Furia, 
Zum il delfino bianco, sino ad arrivare a 
Belle & Sebastian, da poco tomati su Canale 
5. Ora, probabilmente sempre sulla rete 
Fininvest, si prepara ad arrivare Tico! La 
Nippon Animation ha indubbiamente realizzato BSS® 
Tico and Friends pensando a un pubblico di 
giovanissimi, ma la serie risulta comunque 
piacevole e divertente. L'anime narra le avven- 
ture di una ragazzina di undici anni che solca i mari con il padre Scot a bordo della 
‘Peperoncino’. Nancy, dagli occhi azzurri e i capelli rossi, è un mozzo provetto innamorato 
del mare, dei cieli azzurri e di tutte le creature. Tra i suoi affetti, al primo posto c'è proprio 
Tico: la grande orca amica della ragazza è un animale dalla straordinaria intelligenza che 
ha deciso di accompagnare la ‘Peperoncino’ in giro per il mondo, condividendo con l’equi- 
paggio le numerose avventure che il mare riserverà loro. AI seguito del nutrito gruppo mari- 
naro c'è anche Junior, il cucciolo che Tico ha dato da poco alla luce. Purtroppo, il destino 
Vorrà che quest'ultima perda la vita nel tentativo di disincagliare il sommergibile di AI, mari- 
naio della ‘Peperoncino’, bloccato sul fondo dell'oceano. Cercando di mitigare il dolore, la 
piccola Nancy cercherà a fatica di conquistare la fiducia di Junior e, dopo un lungo periodo, 
riuscirà finalmente a ottenerla, ribattezzando l'orca con il nome della madre. 
Un viaggio in giro per il mondo alla scoperta di isole incontaminate e distese marine accese 
dai caldi raggi solari. Oltre a Nancy e suo padre (uomo di grande flemma, nonché studioso 
oceanografico), fanno parte dell'equipaggio anche AI e la bella e spigolosa Cheril. Lui è un 
uomo robusto, riconoscibile immediatamente per i folti baffi e l'inconfondibile berretto verde; 
lei è invece la figlia viziata e capricciosa di un ricco industriale, imbarcatasi sulla 
‘Peperoncino'.in cerca di nuove emozioni. Le stesse che speriamo di provare anche noi, 
seguendo questa nuova serie a cartoni animati. 
Due notizie lampo prima di salutarci! Venerdì 1 febbraio, Kiss me Licia ha fatto registrare a 
Canale 5 lo share del 26% (il più alto delle tre reti Fininvest): mentre si sta decidendo se far 
seguire alla serie animata gli omonimi telefilm interpretati da Cristina D'Avena, dall'America 
arriva la notizia che Migthy Morphin Power Rangers è stato sostituito dal più moderno 
Power Rangers ZEO, che probabilmente vedremo anche in Italia. 
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di Andrea Baricordi 


Entrare nello stu- 
dio di Guido Manuli è come tornare 
indietro nel tempo. Alla parete dell'in- 
gresso sono appesi i rodovetri raffigu- 
ranti Johnny Bassotto, la Tartaruga e il 
Cavallino Michele, conosciuti da milioni 
di telespettatori grazie alle sigle di noti 
varietà televisivi della sera o di famige- 
rati telequiz del giovedì. Ci troviamo a 
Milano, non molto distanti dalla stazio- 
ne ferroviaria centrale, nella sede di 


una ditta che si chiama semplicemente 
Guido, dove sono nate - e continuano 


a farlo - molte delle migliori idee ‘ani- 
mate’ del nostro paese, nonostante il 
suo titolare dichiari di essersi avvicinato 
al mondo dei cartoni per puro caso. 

GM - Se non capita l'occasione 
buona, volontà e potenzialità non 
bastano. Mentre Bruno Bozzetto stava 
producendo uno dei primi cartoni ani- 
mati del Signor Rossi, gli chiesero di 
realizzare uno spot animato per 
Carosello. lo ero lì mentre apriva lo stu- 
dio d'animazione. Un caso... 

KM - L'animazione italiana esiste 
solo per pubblicità e concorsi? 

GM - Be”, la pubblicità, finora, ha 
‘dato da mangiare’ a tutti, ma qualco- 
sa sta cambiando. La Rai ha iniziato a 
produrre film pilota per serie TV anima- 
te, quindi, se tutto andrà bene, si aprirà 


Illustrazione per Chi ha paura?, la serie TV che Manuli sta preparando per la RAI, e che metterà a 
confronto i mostri ‘storici’ con le parodie di quelli nuovi. La versione ufficiale di questa illustrazione è 
più ‘politically correct”: la strega stringerà in pugno un aspirapolvere, e la baby killer un 
telecomando cattura-persone. In secondo piano, un ‘Freddie’ con le dita a coltellino svizzero. In 
alto, autocaricatura di Guido Manuli da Solo un bacio, in cui il nostro animatore importuna la 
Biancaneve disneyana, e viene massacrato dai famelici sette nani 


uldo” 


un nuovo mercato. A 
partire dall'aprile del 
1996 ci sarà un 
appuntamento annuale 
patrocinato dalla Sacis 
dedicato alle serie ani- 
mate televisive, dove si 
potrà vedere materiale 
italiano e co-produzioni 
con l'estero. Ci saranno 
grandi anteprime. La 
prima mossa, ; 
comunque, è stata di'Giampaolo — 
Sodano, direttore della Sacis e respon- 
sabile di produzione Rai, ché si è chie- 
sto perché mai l'Italia si sia finora 
accontentata di acquistare animazione 
dall'estero senza mai produrne, e così 
ha dato il via. a tutto. 

KM - Le co-produzioni con l'estero 
possono essere una soluzione? 

GM - Sono necessarie. Un solo 
network non ce la farebbe mai a pro- 
durre una serie animata: il lavoro da 
svolgere è pari a quello di diversi lun- 
gometraggi, e se si pensa a quante 
persone, mezzi e denaro devono esse- 
re impiegati in un unico film d'anima- 
zione, ci si rende subito conto che un 
serial non è una passeggiata. 

KM - La concorrenza di America e 
Giappone ha creato molti problemi? 

GM - Praticamente no, dato che 
noi... Non esistiamo! Le case di produ- 
zione americane e giapponesi sono 
talmente enormi che ormai non ci si 
pone nemmeno il problema. 

KM - Molti nostri lettori aspirano a 
diventare animatori. In italia, dove si 
può imparare questo mestiere, e che 
prospettive di lavoro ci sono? 

GM - Be”, a parte impararé®sul 
campo collaborando con un professio- 
nista - il che è abbastanza difficile, 
dato che il tempo è scarso e non c'è 
organizzazione in questo ambito - esi- 
ste la scuola d'animazione di Cinecittà 
a Roma, quella di Gianini - forse la 
migliore - e alcune altre a Milano. Le 
prospettive? Se esci dalla scuola e sei 
bravissimo, prima o poi trovi il modo di 
lavorare. Se sei così-così, devi sicura- 
mente aspettare un po’ e, nel frattem- 


po, ‘farti la mano‘. Ma se non sei il 
massimo, dove te la fai, la mano? Già 
è difficile sopravvivere per noi ‘vecchi 
del mestiere’... Comunque, se i proget- 
ti della Rai partono, ci sarà bisogno di 
molta manodopera, e quindi i giovani 
animatori avranno più probabilità di 
iniziare a lavorare. Ma le produzioni 
italiane nascono prevalentemente in 
studi non più grandi di un ufficio. Credo 
sia necessario che tutti i piccoli labora- 
tori trovino il modo di unirsi. 


GM - Se non hai fantasia, hai finito 
prima ancora di iniziare, ma senza la 
dedizione e l'impegno è meglio lasciar 
perdere. Bisogna imparare ad affron- 
tare questo lavoro più seriamente: 
questo campo è pieno di geni fantasio- 
si, mo cercare di realizzare un progetto 
particolare senza sapersi organizzare è 
impossibile. Produrre un cortometrag- 
gio di soli 5 minuti costa dai 30 ai 40 
milioni, che forse rivedrai dopo una 
decina d'anni... E fortuna che almeno 
hai la speranza di venderlo all'estero! 
Finora abbiamo fatto di tutto per pro- 
durre animazione con quattro soldi, 
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le vacanze o anche di notte. Ci vuole 
molta voglia di fare: il cortometraggio è 
più commerciabile di un film, ma ti limi- 
ta parecchio. 

KM - Il computer nell'animazione: 
un rivale o un compagno? 

GM - Be', dipende da come viene 
usato. Ora la Pixar ha realizzato Toy 
Story per la Disney completamente in 
computer grafica... Qualche anno fa, 
la stessa Pixar dimostrò che ci si pote- 
va evolvere e, invece di continuare a 
produrre la tipica animazione fredda 
che si era vista fino ad allora, diede vita 
a uno short in cui una normalissima 
lampada da tavolo giocava a palla, 
rendendola assolutamente credibile e 
‘umana’. Se un animatore è in grado di 
fare questo, allora ben venga. lo ne 
faccio un uso normale, niente di ecce- 
zionale: il paperotto che annuncia la 
trasmissione Go Kart è colorato al 


KM = Cosa attira 


per poi presentare i nostri lavori a con-. (7) li 


corsi in cui concorrevamo contro pro- 
duttori che dispongono di 
ogni mezzo e di 
grane quantità di 
denaro. Basti 
pensare che in è 
Canada c'è addi- ‘xy 
rittura un ente sta- 

tale che sovvenzio- 

na film d'animazione. 
Noi dobbiamo pensare 
anche a guadagnarci da 
vivere, e dobbiamo lavo- 
rare nei fine setti- 
mana, durante 


ql: | 


di più gli spettatori, in un film d’ani- 
mazione? 


GM - La gente vuole divertirsi, indi- 
pendentemente da dove provenga il 
film. La Disney produce cartoni indiscu- 
tibilmente belli, e il pubblico dimostra 
di gradirli molto. La stessa cosa accade 
per i cortometraggi italiani e stranieri 
presentati ai vari festival: la platea ne è 
sempre entusiasta, nonostante sia for- 
mata da gente del posto e non da 
‘esperti’, ma nonostante questo non c'è 
modo di vederli in TV, perché c'è chi 
teme che non funzionino. Hanno can- 
cellato perfino Fantasy Party... 
Acquistare animazione dall'estero 
costa molto meno e riduce i rischi, ma 
in questo modo l'Italia faticherà parec- 
chio a promuovere all'estero prodotti 
suoi. 

KM - Fra i suoi film, quale ritiene il 
migliore e quale quello che non ha 
rispecchiato le aspettative iniziali? 

GM - Ognuno ha una sua storia, e 
non mi sento di fare una classifica... 
Forse Incubus è quello che mi ha sod- 
disfatto di più: quando la gente lo 
vede, so in anticipo a che punto scatta 
il sorriso, la risata 0 la pausa d'attesa. 
Altri hanno risentito della durata. 
Entrare in concorso è difficile e hai 
diverse costrizioni: magari sei costretto 
a tradurre una storia da cinque minuti 


-in un film da dieci, e allora il ritmo è ral- 


lentato. 
KM - E il film d'animazione non 
suo che apprezza di più? 
- L'uomo che piantava gli 
è eccezionale. E' una vera e pro- 
pria illustrazione in movimento, dise- 
gnato tutto su carta, di una bellezza 


i mostn' do Chi ha 


paura? 

porodia 

fi fior j 

e ot fel serial-killer 
ll Venerdì 13, Josor 


senza pari. 

KM - E’ possibile che questo film 
l'abbia ispirato per realizzare le 
sequenze ‘realistiche’ de L'eroe dei 
due mondi (vedi Kappa 43)? 

GM - No, l'idea è nata da un'esi- 
genza. Dato il piccolo budget, sarebbe 
stato impensabile disegnare la parte 
storica ‘alla Disney”, e allora ho preferi- 
to che fosse la tecnica di Manfredo 
Manfredi a dare l'effetto. 

KM - l'eroe dei due mondi è riu- 


Non è andata! Il film 
non è stato pro- 
mosso per nulla, 
e in più i distribu- 
tori. lo. hanno 
messo in circola- 
zione nei cinema 
a Natale, in con- 
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correnza con Il Re Leone. Morale: il 
secondo giorno d'uscita le sale erano 
deserte. Oltre a questo, non è nato per 
il cinema: è un modo per insegnare la 
storia in maniera divertente, e quindi 
dovrebbe essere passato nelle scuole, 
o in alcune precise fasce orarie in TV. In 
questo modo avrebbe senso. 

KM - Il film è incredibile: mostra 
avventure e vicende di Garibaldi 
degne di un colossal di Hollywood... 

GM - Quando mi sono messo a 
fare ricerche su Garibaldi, ho scoperto 
Un personaggio stupendo! Gli eroi del 
west, come Bufalo Bill e compagnia 

bella, erano niente in confronto a lui! 

Garibaldi ha fatto tante di quelle 

cose, tanti di quei casini... Ma era 

uno sfigato pazzesco! E' sempre 
stato maltrattato in maniera :per- 
+” versa da tutti i politici, e Ivi, dispo- 
sto a dare l’anima, alla fine si è tro- 
vato su un'isola a zappare! Un per- 


= 


ribile Cris Cros (parodia di Pinhead 
di Hellraiser) do Chi hapaura? 
uno degli incubi 


In alto, t 


se di Incubus 


sonaggio molto umano, molto bello, 
molto vero... Che i ragazzi potrebbero 
imparare ad amare, mentre invece, 
leggendolo svi libri di scuola, se lo 
dimenticano il giorno dopo. Il problema 
è che queste cose sono in mano a 
gente che ha già uno stipendio, e che 
quindi non è interessata a fare di 
meglio... E‘ stato proiettato al Festival 
di Annecy, e la cosa strabiliante è che i 
bambini sono riusciti a divertirsi e a 
commuoversi nonostante dovessero 
leggere i sottotitoli per comprenderlo! 
Ma nessuno ragiona su questo... 

KM - | cartoni animati giapponesi 
sono molto spesso bersagliati da una 
censura sciocca e bigotta. Lei ha 
qualche esperienza in merito? 

GM - Un episodio di un mio carto- 
ne animato sugli animali è stato preso 
di mira da una commissione perché 
presentava la vicenda di un kiwi (un 
uccello neozelandese senza ali) che 

. non si rassegnava all'impossibilità di 
volare e che le tentava tutte per riuscir- 
ci. Mi è stato:detto che era diseducati- 
vo, perché «non si può mostrare una 
situazione in cuì un personaggio tenta 
di riuscire in qualcosa che non'è porta- 
to a fare», e dare così un insegnamen- 
to dannoso ai.ragazzi. In poche parole, 
hanno messo in discussione la storia 
del mondo: pensando in questo modo, 
non avremmo mai inventato né la 
ruota, né l'aereo, solo perché l'uomo 
‘non è portato'.a viaggiare velocemen- 
te o a volare, La portavoce di questa 
commissione era particolarmente 
intransigente e non volevo litigare, ma 
avrei potuto portarle a esempio la sua 
stessa persona: perché aveva il fondo- 
tinta e i capelli stirati se, per la sua 
natura, ‘era portata’ a essere pallida e 
riccia? Aveva forse visto cartoni animati 
diseducativi da bambina? || problema 
di queste commissioni è che ti tarpano, 
ti chiudono, ti rendono impossibile fare 
quello che tutti fanno normalmente. 
Forse credono che la gente sia scema 
e che abbia bisogno di un paraocchi 
fornito da loro per non farsì,male. Le 
‘commissioni sono pericolose. 

Purtroppo, le trasmissioni per ragazzi 
sono fatte da gente inconsafevole 


)}.  delfattochei bambini di oggi sono 


decine di volte più svegli e smali- 
ziati di quando erano piccoli loro. E' 
giusto insegnare ai più giovanì anche 
il gusto per l'estetica e per il lato poeti- 
co della vita, ma non si può per questo 
motivo eliminare il resto. 


Un grazie a Guido Manuli e un 
augurio di buona fortuna ai nuovi pro- 
getti animati che lo vedono coinvolto. 
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KAPPA 


- MAGAZINE - 
NUMERO QUARANTACINQUE 


e OH, MIA DEA! 

Il Mar del Rubacuori 

di Kosuke Fujishima 

e EDITORIALE 

a cura dei Kappa boys 

e WORLD APARTMENT 
HORROR - Ill 

di Katsuhiro Otomo & Satoshi Kon 

e PUNTO A KAPPA © I 
a cura dei Kappa boys 

© GUN SMITH CATS 
Psychedelic 

di Kenichi Sonoda 

© PUNTO A KAPPA © Il 
a cura dei Kappa boys 

e ASSEMBLER OX 
Arrivano le rivali! 

di Kia Asamiya & Studio Tron 


ANI IMIE 


rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 


NUMERO QUARANTACINQUE 


e EVANGELION pag 
Il ritorno dei robot giganti 

di Andrea Pietroni 

e KAPPA VOX pag 
a cura dei Kappa boys 

e LA RUBRIKA DEL KAPPA pag 
a cura del Kappa 

e MONDO STAR COMICS pag 
a cura dei Kappa boys 

e CYBERKAPPA pag 
a cura di Simona Stanzani 

e GAME OVER pag 
a cura di Andrea Pietroni 

e TV COLOR pag 
a cura di Nicola Bartolini Carrassi 

e GUIDA A GUIDO pag 
Anime italiane: Guido Manuli 

a cura di Andrea Baricordi 


Arrivano le rivali - ‘Tojo!! Rival?!" 

da Assembler OX vol. 2 - 1994 

Il mar del rubacuori - “Umibe de Kimete ne” 

da Aa! Megamisama vol. 8 - 1993 

Psychedelic - “Psychedelic” 

da Gun Smith Cats vol. 4 - 1994 

World Apartment Horror - “World Apartment Horror” 
da World Apartment Horror volume unico - 1991 

IN COPERTINA: Assembler OX © Kia Asamiya/Kodansha 


CIAO, 
SENSEI 


L'Italia non ha rispetto per i grandi maestri. Il pubblico - evidente- 
mente rapito dal supereroe di tumo o dai nostri manga - si è 
allontanato a poco a poco dal mondo del fumetto italiano. Magnus 
non era semplicemente un autore in voga vent'anni fa, comé molti 
telegiornali ci hanno dato a intendere, ma un artista capace di 
regalare emozioni fortissime, spaziando dalle produzioni popolari 
a quelle più ricercate e sperimentali. Non vogliamo ricordario per 
i celebri serial delle Edizioni Max Bunker, ma per le opere più 
personali e sentite, a cominciare da quello Sconosciuto che tanto 
lo rappresentava. Una scelta controcorrente, forse, ma la rabbia 
che proviamo per il disinteresse generale ci costringe a una dura 
presa di posizione. Magnus non apparteneva al clan di Mollica - 
come Pazienza, Pratt e Manara - e il suo eremitaggio nella 
tranquilla Castel del Rio non lo proiettava al centro della scena 
fumettistica nazionale, e così si è spento senza clamore. Qualcu- 
no potrà obiettare che questa non è la sede migliore per un ultimo 
saluto al maestro, qualcun altro si lamenterà persino che questo 
commiato ruba spazio alle solite chiacchiere tra nippo-fan: ma se 
Magnus fosse stato un autore francese, avrebbe goduto probabil- 
mente dei funerali di stato, mentre in Italia ha potuto contare solo 
sul calore dei suoi compaesani e di una rappresentanza assai 
esigua di addetti ai lavori. Non è giusto. Un uomo che ha dedicato 
l'intera esistenza al fumetto, gratificato a sufficienza dal fatto 
stesso di disegnare e scrivere storie, meritava un posto più vicino 
al cuore di tutti, E invece Magnus era imprevedibile, non voleva e 
non poteva essere classificato, così poco ‘marchettaro' da render- 
si indifferente agli occhi di certe redazioni ‘bene’ del panorama 
nostrano. Come tutti i maestri, però, era un esempio per ogni 


«autore. Magnus spaziava dalla barocca fantascienza di Milady 


2000 al fantasy umoristico de La Compagnia della Forca, dal 
comico grottesco del Gruppo TNT alla raffinatezza storica di Le 
femmine incantate, dal pomo-horror di Necron alla parabola 
erotica di Le femmine incantate, dall'avventura popolare di Tex 
all'incompiuto, teatrale e suggestivo /l Conte Notte. Magnus 
poteva lavorare indipendentemente come autore completo, come 
disegnatore, come soggettista, sceneggiatore o illustratore, con 
una versatilità che solo i più grandi artisti (perché questo era) 
possiedono dalla nascita. In più, Magnus era anche Roberto 
Raviola, un personaggio dalla dialettica ricca e composita, in 
grado di affascinare l'interlocutore con qualsiasi tipo di discorso, il 
cui particolare gusto per l'estetica lo portava a estrapolare il bello 
da qualsiasi soggetto. Meglio non fare caso alla dichiarazione di 
Moebius, che saluta il collega attribuendogli la patemità di Diabolik, 
né a chi ha scelto di illustrare le interviste postume con i disegni di 
Romanini, da sempre suo braccio destro. 
Forse non siamo stati in grado di scrivere le emozioni che 
realmente proviamo, ma in certe situazioni ci si accorge dell'impor- 
tanza di custodire gelosamente i propri ricordi, E il ricordo di 
Magnus vivrà per sempre in ognuno di noi. 

Kappa boys 


Non ho parole, ma in certi casi è meglio non 
averne 
Roberto Freak Antoni 
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WORLD APPARTMENT HORROR n Terza parte - di Kon & Otomo . 
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WORLD APARTMENT HORROR- CONTINUA E FINISCE IL MESE PROSSIMO 


Cari amici, le lettere che state per legge- 
re sono un po” in quanto non 
sono giunte direttamente a Kappa 
Magazine, bensi a una lettrice di nome 
Cristina Maccarrone di Milano. Cristina 
le ha ricevute dopo aver scritto all’orga- 
nizzazione di Una firma per cambiare la 
TV. messa in piedi dallo scrittore Mario 
Lodi con l'intento di dare una svolta ai 
programmi televisivi per ragazzi. Un 
intento sicuramente lodevole, ma che 
parte da una base di disinformazione 
pressoché imbarazzante, vista la portata 
dei cambiamenti che intende proporre. 
Cristina, come dicevo, ha ricevuto la 
seguente lettera dopo aver espresso le 
sue perplessità al signor Mario Lodi, il 
quale le ha inviato anche la risposta 
data a due ragazzi di Rapallo (di cui pur- 
troppo non è riportato il nome). Cristina 
chiede che questa risposta venga pub- 
blicata, e io lo faccio molto volentieri, per 
amor di chiarezza. Eccola qui. 


Cara Cristina, la ringrazio per la sua lettera edu- 
cata e intelligente in difesa delle animazioni giap- 
ponesi. Da quando la rivista Kappa Magazine ha 
pubblicato un articolo insinuando che noi voglia 
mo eliminare i cartoni giapponesi e scorrettamen- 
te non ha riportato il nostro appello ‘Una firma 
per cambiare la TV’, abbiamo ricevuto alcune let- 
tere di giovani fans in difesa di tali programmi. 
Due giovani di Rapallo ci hanno addirittura accu- 
sato di essere noi la causa del degrado della TV. 
Lei stessa, garbatamente, citando la maieutica di 
Socrate, insinua che noi intendiamo operare ‘arbi- 
trarie censure’. Se leggerà attentamente il testo 
del nostro appello (che le invio), capirà che noi 
vogliamo eliminare l'attuale censura del brutto sul 
bello, della violenza sui sentimenti più alti dell'uo- 
mo. Le assicuro che terrò conto delle sue propo- 
ste e, per farle capire meglio chi siamo e cosa 
vogliamo, le mando anche, copia della risposta ai 
due giovani di Rapallo che per primi hanno intra- 
preso la ‘crociata’ contro la nostra campagna. Mi 
piacerebbe che la mia risposta fosse pubblicata 
sulla rivista Kappa Magazine, da cui anche lei ha 
forse preso lo spunto per scriverci. Ma temo che il 
‘Demonio che suona il violino’ riesca, con un 
colpo di coda, a censurarta. Tanti auguri per il suo 
studio e cordiali saluti. Mario Lodi 


(segue la lettera ai due ragazzi di Rapallo) 


Salve ragazzi, la vostra lettera merita una risposta 
perché mi pare una lettera onesta, scritta con la 
rabbia di chi crede nelle cose e che ama e teme 
di perderle. La mia risposta vuole soprattutto un 
chiarimento di alcuni concetti espressi nella 
nostra petizione, firmata da oltre 70.000 persone 
oneste come voi, arrabbiate nei confronti delle TV 
per la bassa qualità dei programmi. Prima di esa- 
minare i vostri argomenti, è necessario ricordare i 
dati emersi nel recente Convegno di Venezia: 13 
milioni di bambini (dai 3 ai 14 anni) guardano la 
TV fino alle 22, e 250.000 anche dopo la mezza- 
notte. Quindi, essi vedono praticamente ogni pro- 
gramma, anche quelli che voi avete descritto così: 
«In TV fanno vedere pan film horror ed 
erotici; gi _ jppaiono immagini racca- 
priccianti di gente diieniato dalle bombe .nelle 
guerre, nei film vengono dette un sacco di volga- 
rità. Perché non ve la prendete con loro, visto che 
i giovani guardano anche quelle cose!». Proprio 
per questo è nata la petizione e penso che siate 
d'accordo che è ora di elevare la qualità di tutti i 
de glie arieierionioae scia umorismo e fan- 


Lala «Le emittenti si preoccupano di tagliare 
le scene d'orrore, di erotismo e di violenza nella 
TV dei ragazzi». Spero che ciò sia vero, a noi non 
risulta. In Inghilterra e in altri Paesi del Nord 


Europa i cartoni dei Power Rangers sono stati 
vietati perché i bambini li imitavano, e una bam- 
bina di 5 anni è stata uccisa da un coetaneo fra- 
cassandole il cranio contro il muro. Da noi quei 
cartoni non sono stati vietati. 

2. Voi dite: «La TV per ragazzi non incide e non 
inciderà mai sulla psiche dei giovani, lo capite o 


no che sappiamo ben distinguere la realtà da ciò 
che yediamo sullo schermo televisivo?». A 
Fossacaprara, un paese sul Po, un bambino di 5 
anni si è buttato dal secondo piano e si è miraco- 
losamente salvato perché è caduto in una fiorie- 
ra: voleva imitare il coniglio volante di un cartone 
animato. Se fosse morto, non avremmo mai 
saputo perché l'ha fatto. 

3. Voi dite: «Negli anni passati, i miti dei giovani 
erano Zorro, Tarzan e i pistoleri westem... Hanno 
inciso sulla vostra psiche? VI siete messi a infilare 
gente o a sparare agli impiegati delle banche? 
Credo di no.». Noi no, ma in America, e anche in 
Italia, rapine, omicidi e violenze di ogni genere 
sono accadute e sono in continuo aumento. Un 
bambino di 10 anni ha già visto in TV 8.000 omici- 
di, dicono le statistiche. Non esiste più il rispetto 
della persona umana, e quindi si può supporre 
che ci sia una relazione fra queste scene negative 
e il dilagare della cultura della morte. 
Personalmente ne ho avuto conferma da un gio- 
vane di 27 anni, in carcere in attesa di giudizio: 
mi ha mandato la storia della sua vita perché, 
scrive, vorrei che i ragazzi di oggi non facessero 
come me, che ho imitato gli eroi dei cartoni ani- 
mati che si fanno giustizia da sé. Molti cartoni 
animati, anche giapponesi, hanno infatti spesso 
l'eroe buono che vince i cattivi le questo è bene], 
ma lo fa con la forza, con le armi e da solo (e 
questo è pericoloso, perché trasmette il concetto 
che si può fare a meno della giustizia umana, 
che è la filosofia dei gangster e degli assassini). Il 
prof. Giovanni Bollea, famoso neuropsichiatra 
dell'infanzia, ha riferito che nella nostra società 
c'è un'alta percentuale di giovani labili, cioè facil- 
mente influenzabili per imitazione e ha portato 
molti esempi: l'episodio di quei balordi che hanno 
lanciato sassi sull'autostrada, enfatizzato dalla 
stampa e dalla TV, si è ripetuto più volte a breve 
distanza di tempo; così il suicidio di giovani cop- 
pie con lo scarico dell'auto dentro il garage; e il 
susseguirsi di stupri e violenze. Un altro esempio. 
Una domenica mi telefona un padre da Roma: 
«Oggi ho visto un cartone animato insieme a mio 
figlio di 7 anni. Nel cartone c'era una bambina e il 
suo gatto. La bambina torna da scuola triste per- 
ché aveva preso un brutto voto e si butta dalla 
finestra. Il gatto si butta anche Ivi, l'afferra per un 
piede e la riporta a casa». Dice quel padre: «sono 


tore di quel cartone! E quel programmatore che 
l'ha messo in onda». Voi mi direte: «Ma i cartoni 
giapponesi sono un'altra cosa. Per noi appassio- 
nati di quelli giapponesi è come privarci di qual- 
cosa che fa parte della nostra vita quotidiana, 
quindi, prima di levarci questa grande passione, 
cercate di conoscere la natura». 


Una docente dell’Università di Tokyo, che si chia- 
ma Keiko Tanabe e ha tradotto in giapponese 
due miei libri, nella sua ultima visita in Italia mi 
disse che in Giappone si producono diversi carto- 
ni animati, alcuni di stile violento, altri di vera poe- 
sia. Ma in Italia vengono venduti solo quelli fatti 
col computer, con pochi movimenti e quindi di 
poco costo: appunto quelli che esportano la cultu- 
ra del samurai, fondata sulla lotta, quindi sulla 
violenza. Non so quali siano i cartoni che vedete 
voi, io spero che siano artisticamente più belli, ma 
vorrei che vedeste anche i cartoni animati prove- 
nienti da culture europee in cui si riflette la nostra 
civiltà con i suoi valori. Avete visto qualche volta i 
cartoni di Lele Luzzatti? Conoscete quelli francesi, 
svizzeri, ungheresi, cecoslovacchi? Noi, con la 
nostra petizione, vogliamo farvi conoscere il 
meglio della produzione umana in tutti i campi 
dell arte, della scienza, degli spettacoli, della 
musica, del cinema, dell'umorismo. Vogliamo 
farvi uscire dal piccolo mondo chiuso e passiona- 
le dei vostri cartoni preferiti (che non vi saranno 
tolti) e, da ragazzi intelligenti come siete, farvi 
capire il senso della nostra riforma della TV, ora in 
mano a persone senza scrupoli che la usano per 
fare soldi. Vogliamo fame uno strumento di libe- 
razione e di ampliamento della nostra fantasia e 
della nostra cultura. 
Vi saluto e... attendo le vostre firme. Mario Lodi 


(Quella che leggerete ora è la lettera che 
ho inviato all'organizzazione di Una firma 
per cambiare la TV, in risposta alle due di 
cui sopra) 


Caro signor Lodi, in un certo senso io e lei 
siamo talmente simili, che mi sbalordisce il 
fatto di trovarci in disaccordo su quasi 
tutto. Siamo due utopisti senza speranza, 
anche se lei qualche speranza più di me 
ce l'ha, vista la quantità di firme che ha 
raccolto. Lei conclude la lettera ai ragazzi 
di Rapallo con una frase molto bella, 
senza rendersi conto (forse mentendo a se 
stesso) che la TV ‘in mano a persone 
senza scrupoli che la usano per fare soldi’ 
è (purtroppo!) nata con quell'unico intento: 
guadagnare. E per guadagnare, bisogna 
dare in pasto agli spettatori ciò che questi 
vogliono, altrimenti nessuno sponsor 
acquista pubblicità, e la TV chiuderebbe in 
poco tempo. Temo che il suo progetto 
potrebbe essere attuabile solo se in Italia 
esistessero unicamente le tre reti naziona- 
li, ma non è così. Ma non divaghiamo: mi 
infilerei in un discorso molto complesso, e 
di sicuro non voglio mettermi dalla parte di 
quei giganteschi network privati che ridico- 
lizzano Mamma Rai perché fa pagare il 
canone ai suoi spettatori (lo fanno anche 
loro per vie traverse, ma in pochi se ne 
accorgono). 

Mi presento. Il mio nome è Andrea 
Baricordi, ho 27 anni, e sono un ‘figlio’ 
della prima invasione dei cartoni nipponici 
(quella degli anni ‘70), ma prima di tutto 
sono figlio dei miei genitori, come amo 
sempre ricordare a chi critica. Ho visto e 
digerito centinaia di quei famigerati carto- 
ni, ma grazie a Dio sono ancora vivo e 
vegeto, ho degli amici, una vita privata, e 
addirittura un lavoro che posso svolgere 
grazie a quella mia vecchia (e attualissi- 
ma) passione per i cartoni animati. lo e tre 
miei amici di vecchissima data (anche loro 
appassionati di cartoni e anche loro vivi e 
vegeti) abbiamo fondato una ditta di servi- 
zi per l'editoria, e progettiamo riviste e albi 
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a fumetti per le Edizioni Star Comics. 
Guarda caso, la maggior parte del nostro 
lavoro è occupata da testate che trattano 
di fumetto e/o animazione giapponese. 
Una di queste è Kappa Magazine, che 
consideriamo a tutti gli effetti il nostro 
‘figliolo prediletto’, in quanto nata dopo 
una sequela di innominabili sacrifici, delu- 
sioni e sofferenze. E’ proprio su questa rivi- 
sta che io stesso ho dato voce alla sua ini- 
ziativa (Kappa Magazine 41, novembre 
1995). Non ho scritto nessun articolo con- 
tro di lei e non ho insinuato nulla, anzi, 
come leggerà nella risposta alla lettera K- 
41, le ho dato anche parzialmente ragio- 
ne. Ciò che non sopporto è che una perso- 


na adulta, e soprattutto uno scrittore come‘ 


è lei, faccia della disinformazione la sua 
principale arma. 

Se me lo consente, poi, ho detestato in 
particolare una sua frase, quando l'ho 
letta: «[...] insinua che vogliamo operare 
arbitrarie censure [...] Se leggerà attenta- 
mente [...] capirà che noi vogliamo elimi- 
nare l’attuale censura del brutto sul bello, 
della violenza sui sentimenti più alti del- 
l'uomo». Ha ribaltato la frittata con l'abilità 
di uno chef francese. Traduco la sua frase: 
«Dato che le cose che guardate voi sono 
brutte e violente, noi vogliamo eliminarle, 
perché impediscono a quelle belle e senti- 
mentali di essere trasmesse». Ho interpre- 
tato bene? Non può negarlo. Come vede, 
a noi ‘demonietti’ piace far suonare anche 
il violino degli altri, in modo che i lettori 
possano sentirne due e decidere con la 
loro testa. 

Non credo di aver fatto nulla di scorretto 
nell'evitare di riportare per intero il vostro 
appello. Ho semplicemente riportato paro- 
la per parola il testo della vostra pubblicità 
e il vostro indirizzo: se voi stessi vi presen- 
tate così sulle riviste, non potete certo dire 


che abbiamo ‘insinuato’ qualcosa di diver- ‘ 


so dal messaggio che lanciate, un mes- 
saggio pregno di facile allarmismo e intol- 
leranza bacchettona. 

Passiamo alla risposta data di ragazzi di 
Rapallo. Sono sicuro che al Convegno di 
Venezia siano emersi tanti dati interessan- 
ti, e uno di questi - a mio avviso - è indica- 
tivo: si è parlato di bambini dai 3 ai 14 anni 
come di un'unica fascia d'età. Spero che 
non sia stato realmente così, o la situazio- 
ne sfocia nel demenziale. Non chiuda gli 
occhi. Non faccia finta di non sapere come 
va il mondo: TV o non TV, a 14 anni molti 
ragazzi hanno già fatto la loro prima espe- 
rienza sessuale (con tutti i rischi che pos- 
sono derivare dalla disinformazione sul- 
l'argomento), fumano (beccandosi un can- 
cretto ‘a norma di legge’, come diceva 
Beppe Grillo) e scorrazzano in motorino 
senza conoscere la differenza fra una 
zona pedonale e un autodromo. Invece di 
concentrarvi su quel maledetto elettrodo- 
mestico che è la televisione, perché non 
organizzate una bella petizione per porta- 
re l'educazione sessuale sui banchi di 
scuola? Perché in classe si parla a stento 
di educazione civile, e non si spiega una 
buona volta come ci si comporta anche 
per la strada? Perché si insegna solo il 
periodo di storia che va dal paleolitico ai 


primi del 1900, e non si mostrano le por- 
cherie che avvengono nei nostri anni? 
Dovreste agire per queste cose, non per- 
ché in Svezia un manipolo di piccoli delin- 
quenti (educati sicuramente da genitori 
irresponsabili) hanno fatto sfociare in tra- 
gedia un gioco. Lo sa che negli stessi 
paesi da lei citati sono stati vietati addirit- 
tura Biancaneve e i Sette Nani di Walt 
Disney ed ET perché considerati troppo 
carichi di tensione emotiva? Parliamo per 
esperienze dirette, per favore. Se dobbia- 
mo citare quello che riportano gli altri, 
potrei raccontarle mille aneddoti che inva- 
lidano ogni sua teoria. Proprio mentre sto 
scrivendo questa lettera (10 febbraio 1996) 
il telegiornale della sera racconta che un 
ragazzino americano ha salvato una com- 
pagna di classe dal soffocamento grazie 
alla ‘manovra di Heimlich' imparata pro- 
prio da uno ‘stupido’ serial televisivo, uno 
di quelli che voi volete cancellare. Spero 
che non ci sia gente che veda in questo la 
chiave della salvezza dell'umanità, così 
come lei ne prevede la rovina per i casi 
tragici. Ci sono problemi che esistono da 
quando la TV nemmeno esisteva. | ragaz- 
zini si fracassavano le ossa tentando di 
imitare le gesta di Peter Pan o si acceca- 
vano per riprodurre una sequenza di 
scherma dei Tre Moschettieri letta sui libri. 
Non crede che sarebbe meglio che genito- 
ri e insegnanti imparassero finalmente a 
educare i bambini ‘come si deve? O 
dovremmo togliere di mezzo anche tutte le 
opere di letteratura che parlano di sfide e 
duelli, o magari cancellare le guerre dai 
libri di storia per timore che i giovani pap- 
pagalli dal cervello immaturo (è così che li 
considerate) si procurino danni seri per 
spirito di emulazione? Secondo il vostro 
punto di vista, dovremmo eliminare tutti i 
campionati di calcio perché degli imbecilli 
preferiscono scannarsi sulle gradinate, e 
magari impedire agli U2 di cantare perché 
un decerebrato ha dichiarato di aver ucci- 
so spinto dalla loro musica. 

lo non credo che la soluzione sia questa. 
Ci pensi bene, e sarà d'accordo con me, 
anche se non lo vorrà ammettere. 

Per quanto riguarda i cartoni giapponesi, 
poi, lei è ancora più disinformato. A un 
livello quasi imbarazzante, oserei dire. Lei 
si basa su notizie di terza mano, prove- 
nienti da giornalisti altrettanto disinformati 
che negli anni ‘70 creavano sensazionali- 
smo con i loro scritti, privi di documenta- 
zione e di qualsiasi esperienza diretta. 
Premesso che volete cancellare qualcosa 
di cui non conoscete nulla (fatevi l'esame 
di coscienza, vi prego), potrei citarvi una 
serie di grossolanerie che potete spacciare 
come dati di fatto solo al popolino spaven- 
tato di mamme-mestolo e papà-pantofo- 
la. Innanzi tutto, siete talmente ‘esperti’ - 
come dite voi - che non avete la minima 
idea di che differenza passi fra un telefilm, 
un fumetto e un cartone animato: non 
voglio difendere i Power Rangers (che 
trovo stupidi, ma non certo violenti), ma 
sappiate che si tratta di un telefilm, per 
giunta rimaneggiato negli Usa, e quindi 
‘occidentale’ come noi e privo del ‘senso 
del samurai’ un applauso sarcastito a chi 


si è inventato questa stupidatina filosofi- 
ca). Secondo: ormai solo voi non sapete 
che i cartoni animati nipponici vengono 
realizzati a mano (fino a qualche anno fa, i 
rodovetri erano colorati addirittura da miti 
casalinghe che volevano arrotondare il 
mensile per la spesa), e che gli esperi- 
menti con il computer si limitano a circa 
una decina di film, dei quali solo uno è 
apparso in Italia. Sempre sul computer: 
realizzare un'animazione con queste 
nuove tecnologie non abbassa i costi, ma 
li alza; inoltre, come potrete farvi confer- 
mare da un qualsiasi esperto in questo 
campo, l'animazione al computer è tal- 
mente fluida da fare invidia ai movimenti 
reali (avete presente i dinosauri di Jurassic 
Park? Non li avevano clonati per davvero). 
Terzo, sempre sullo stesso argomento: la 
Disney usa la computer graphic da molto 
prima de La Sirenetta, e nessuno se n'è 
accorto, ma quando è accaduto, si è par- 
lato solo di evoluzione dell'arte. Non avete 
la minima idea di come lavori uno studio 
d'animazione giapponese. Non lo sapete 
voi e nemmeno l’eminente Keiko Tanabe, 
che in quanto docente universitaria si 
occuperà sicuramente di tutto, tranne che 
di animazione (un docente universitario 
italiano conosce forse gli animatori della 
nostra penisola?). In questi argomenti noi 
ci siamo dentro da anni, abbiamo toccato 
con mano il lavoro di animatori e fumetti 
sti, abbiamo visto come nascono sogni in 
celluloide. Sogni che voi volete distruggere 
perché avete terrore del diverso, e preferi- 
te chiudervi nel guscio piuttosto che spa- 
lancare gli occhi e scoprire che là fuori non 
ci sono i mostri che credete voi. Ma voi li 
volete temere, e preferite far finta di nien- 
fe. In questo modo - e mi dispiace davvero 
tanto - non capirete mai quanta poesia c'è 
in un'animazione di Hayao Miyazaki o di 
Isao Takahata, quanto impegno sociale c'è 
in un lavoro di Katsuhiro Otomo, quanta 
filosofia c'è in una sceneggiatura di 
Masamune Shirow, e quanto amore per la 
vita c'è in ogni singola cosa che ha creato 
Osamu Tezuka. Nomi che a voi non diran- 
no nulla, e che magari vi faranno sorridere 
perché vi ricorderanno i vari Kimafuso 
Lamoto delle barzellette che vi raccontate 
al bar sotto casa. L'unica cosa che mi 
dispiace è che penserete che parlo così 
perché voglio proteggere il mio lavoro. Per 
quello che vale la mia parola, vi garantisco 
che non è così. Abbiamo sempre differen- 
ziato le produzioni buone da quelle pura- 
mente commerciali, e seguiamo con un 
occhio di riguardo l'animazione internazio- 
nale apprezzandone le multicolori sfuma- 
ture senza preoccuparci del fatto che i 
soggetti da noi toccati vengano 
dall'Europa, dagli Usa, dal Giappone o 
dalla Polinesia. | nostri lettori (che fanno 
parte del pubblico televisivo che voi tanto 
temete) la pensano come noi. E sappiamo 
chi è Emanuele Luzzati (con una T sola, 
signor Lodi), così come siamo coscienti che 
si tratta di un grande illustratore, mentre il 
vero animatore è Giulio Gianini. Lei lo 
sapeva? 

Aspettando una risposta, la saluto. 

Andrea 
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